Ответы на билеты.
Билет № 1.

1ый вопрос. Что такое объект. 

В мире, в котором мы живем, нас окружает множество объек​тов. В детстве мы неоднократно слышали: «Посмотри — это де​рево. Это солнце. Это дом». Так постепенно мы узнавали названия окружающих пред​метов. Каждый предмет име​ет форму и состоит из того или иного вещества (мате​риала). Это материальные объекты.

Если мы посмотрим вокруг, то увидим и  многочисленные при​меры одушевленных и неодушевленных предметов. Это предста​вители живой природы — люди, животные, растения, а также объекты неживого происхождения — горы, звезды, озера. Боль​шим разнообразием отличаются изделия, созданные руками че​ловека: стол, шкаф, авторучка, компьютер, книга.

Перечисленные объекты материальны и имеют форму. Можно привести примеры объектов, которые не имеют определенной фор​мы: снег, песок, вода, молоко и пр.

Объектом является также и то, что создается в результате ум​ственной деятельности человека: стихотворение, музыкальное произведение. В школе мы часто сами создаем такие нематери​альные объекты: на уроках литературы пишем сочинения, на уроках математики решаем задачи, на компьютере набираем текст или рисуем.

Человек сталкивается с различными природными явлениями, такими как молния, радуга, гололед, затемнение. Они также явля​ются объектами наблюдения и изучения.
Понятие «объект» связано с практической и познавательной деятельностью человека. Все, что человек использует, произво​дит, изучает, является объектом.
   Объект — некоторая часть окружающего мира, рассматриваемая   человеком как единое целое.
Каждый объект обязательно как-то называется. Имя — это основная характеристика, которая позволяет отличить один объ​ект от другого.
Как правило, в обыденной жизни используется общее имя, обозначающее объекты с похожими характеристиками: комна​та, собака, река, песня. Однако при упоминании этих имен каждый из вас представляет конкретную комнату, знакомую собаку, речку, протекающую в вашем городе.
Многим объектам, чтобы конкретизировать их, дают имя собст​венное. Так, собственные имена есть у многих географических объектов: город Москва, река Волга, гора Арарат. Человек, соба​ка, лошадь, а иногда и другие домашние животные имеют свои собственные имена. Имена дают кораблям, музеям, зданиям: крейсер «Варяг», Эрмитаж, Белый дом. 
Конкретизировать объект можно не только именем собствен​ным, но и с помощью уточняющих определений. Например, «дом, который построил Джек», «белая береза под моим ок​ном», «Карлсон, который жи​вет на крыше».
2ой вопрос. Свойства и параметры объекта
Наш мир очень разнообразен, и каждый объект в нем назван определенным словом (именем). Произнося знакомое слово, мы мысленно представляем себе соответствующий образ объекта.
А если имя объекта вам незнакомо? Тогда понадобятся допол​нительные характеристики, которые позволят отличить данный объект от других, например форма, цвет, область использова​ния, назначение и т. д. Чем более точно и подробно составлено описание объекта, тем легче его узнать.
Рассмотрим хорошо знакомый нам объект по имени «книга». Чтобы отличить книгу от других объектов (не книг), надо пере​числить ее свойства. Каждую книгу можно охарактеризо​вать с количественной сторо​ны: размер страницы (длина и ширина), количество стра​ниц. Однако для книги более важны ее качественные ха​рактеристики: автор, содер​жание, оформление. По содержанию книга может быть художе​ственной, научно-популярной, учебной, справочной и т. д. Мож​но назвать и другие характеристики книги.  Например, если книга художественная, то можно указать ее жанр: детектив, ис​торический роман, фантастика...
Чтобы отличить одну книгу от другой, надо указать ее название, автора, количество страниц и другие характеристи​ки. Иначе говоря, надо указать конкретные значения свойств объекта. Значения могут быть числовыми, например количество страниц (60, 300, 500), а могут быть качественными, например цвет (красный, желтый, зеленый).
Свойство объекта, которое может быть представлено конкрет​ным значением, часто называют параметром. Параметры, опи​сывающие количественные характеристики (вес, возраст, раз​мер), называют величиной. Параметры, описывающие качест​венные характеристики объекта (цвет, форма, вкус, материал), называются признаками.

Параметр — признак или величина, характеризующая какое-либо свойство объекта и принимающая различные значения.
Объект может характеризоваться некоторыми неизменными параметрами. Неизменной, например, является дата рождения человека, длина, ширина и высота комнат в построенном доме.
Некоторые параметры объекта могут меняться со временем. Например, меняются определенные физические характеристики человека, такие как рост, вес, цвет волос. Меняются скорость ав​томобиля при движении или размер клубка шерсти при вязании.
Любой объект всегда находится в каком-то состоянии. Напри​мер, человек может находиться в сонном, активном, болезненном, возбужденном состоянии. Состояние объекта характеризуется те​кущим значением его параметров. К примеру, состояние погоды в определенный день характеризуется значениями температуры и влажности воздуха, направлением и скоростью ветра, облачно​стью... Состояние спортсмена может характеризоваться текущими значениями температуры тела, давления, пульса.
Билет № 2

1ый вопрос: Действие как характеристика объекта. 

В реальной жизни объекты при определенных обстоятельствах либо сами, либо под воздействием других объектов могут выпол​нять какие-то действия. Человек постоянно что-то делает: дума​ет, говорит, передвигается, спит, пишет. Собака сторожит дом, ест, спит, бежит и т. д. Чтобы описать действия объекта, мы должны ответить на вопрос: «Что он может делать?» Солнце све​тит. Автомобиль едет. Химическое вещество «натрий» вступает в реакцию с водой.
Объекты могут испытывать воздействие со стороны других объектов. Человек загорает на солнце. Паруса раздуваются вет​ром. Лопасти мельницы вращаются потоком падающей воды.
Для  характеристики  объекта  совершенно  не важно, сам объект выполняет действия или он ис​пытывает воздействие со стороны другого объек​та. Действие, применяемое к объекту, приравни​вается к действию, выполняемому объектом.
В окружающем мире все объекты связаны друг с другом, они сосуществуют в тесном взаимодейст​вии. Если ударить ногой по мячу, он полетит в соответствующем направлении. Если начать вращать педали велосипеда, то он по​едет. И в том и в другом случае объекты (мяч и велосипед) будут выполнять дейст​вия в результате того, что человек, кото​рый тоже является объектом, воздействует на них.
Среди огромного многообразия выпол​няемых различными объектами действий можно выделить такие, которые свойственны только данному конкретному объекту. Эти действия, так же как и свойства, яв​ляются характеристикой объекта и позволяют отличить, выде​лить его в окружающем мире.  Такие отличительные действия описывают назначение объекта. Молоток нужен, что​бы забивать гвозди. Скатертью накрывают стол.
Природные объекты характеризуются действиями, заложен​ными в них самой природой. Растения поглощают углекислый газ и выделяют кислород. Пчелы собирают нектар и вырабаты​вают мед. Вулкан извергает лаву.
Путем перечисления действий можно довольно точно описать объект. Птиц характеризует то, что они могут летать. Однако если мы посмотрим вверх и увидим птицу, которая парит в не​бе, а потом вдруг камнем падает вниз, то можно предположить, что это орел или сокол, поскольку именно для этих птиц свойст​венны такие действия.

Действие всегда проявляется через его результат. Им может стать изменение некоторых параметров самого объекта или ок​ружающих его объектов. Принято говорить, что при этом изме​няется состояние объекта. Одни результаты действий проявля​ются очень быстро, другие намного медленнее. Например, под воздействием огня вода в чайнике закипает за 10 минут. Ученик исписывает пасту в шариковой ручке в течение месяца. Рост че​ловека меняется совсем незаметно для окружающих в течение нескольких лет.
В выполнении действия участвуют, как правило, два объекта: один — производящий действие, и другой, который испытывает это воздействие.
Однако часто встречаются ситуации, когда совершенно невоз​можно определить, какой объект на какой воздействует. Напри​мер, две команды перетяги​вают канат... В таких случа​ях говорят о взаимодействии объектов. Взаимодействие — одновременное воздействие различных объектов друг на друга.
Мяч, ударившись о ногу игрока, изменяет свое направление. Происходит взаимодействие ноги и мяча.
Очень часто в окружающем мире мы наблюдаем последова​тельную смену состояний объекта как результат некоторых воз​действий. Говорят, что происходит некоторый процесс.
Процессом можно назвать изготовление скульптуры из кам​ня. Движение автомобиля — это тоже процесс, который приво​дит к изменению его положения в пространстве. Вам хорошо знаком процесс приготовления пищи.
Особое место в деятельности человека занимают информаци​онные процессы — процессы, связанные с обменом, хранением и обработкой информации. В таких процессах состояние информа​ции (текущее значение ее параметров) изменяется. Например, нам стало известно, что знакомому исполняется 16 лет. По этому поводу в голове сложилось шуточное четверостишие. На компь​ютере вы оформили открытку с рисунком и стихотворением и послали ее приятелю по электронной почте. В описанном про​цессе менялись форма представления информации, содержание, объем и местоположение.

Многим процессам человек дал названия: горение, старение, рост, полет, строительство...
Процессы характеризуются свойствами и параметрами. Напри​мер, движение характеризуется скоростью, продолжительно​стью, пройденным расстоянием. Нам известны формулы, связы​вающие эти параметры: S = vt. 
Некоторые характеристики про​цессов представлены в таблице. 

	Процесс
	Параметр

	Заполнение бассейна водой
	Количество воды за единицу времени

	Вытачивание токарем деталей
	Количество деталей за час

	Продажа товаров
	Количество проданного товара


Для человека процесс является объектом наблюдения, изуче​ния, управления.
 2ой вопрос .  Среда существования объекта
Каждый обитатель Земли живет в определенных условиях. На​пример, крот живет под землей, а рыба — в воде, одни живот​ные обитают только в лесу, а дру​гие — в поле или пустыне. В бота​ническом саду для каждой группы растений создаются особые усло​вия существования: тропические, субтропические, пустынные и т. д.  Мы знаем, что рыбы водятся в    определенных водоемах и на разных глубинах. Подобные условия  называют средой. У каждого объекта своя среда, в которой он существует.
Среда — условия существования объекта

Примером среды может служить  любая климатическая зона Земли. На эти зоны (среды) делится вся поверхность нашей планеты. Это происходит вследствие неравномерности нагревания Земли Солнцем и распределения атмосферных осадков. Каждая климатическая зона характеризуется такими параметрами, как суточные и годовые колебания температур, атмосферное давле​ние, влажность. Для каждой из климатических зон характерны свои флора и фауна. Например, пингвины живут в холодных об​ластях Южного полушария, а место обитания верблюдов — стра​ны с жарким и сухим климатом.
Среда существования объекта влияет на сам объект. Он при​спосабливается к окружающей обстановке, иногда изменяя ка​кие-то свои свойства, выполняя новые действия.

Приспособление к среде происходит и в результате воздейст​вия на объект, 
Интересным примером может служить искусство бонсаи — выращивание в цветочном горшке миниатюрного ана​лога большого дерева, сохраняющего естественность и пропор​ции. При создании бонсаи растение изменяет свою внешнюю форму, приспосабливаясь к новым условиям. Искусство бонсаи зародилось в Китае. Придворные садовники разбивали прекрас​ные парки и сады из местных и привезенных растений. Они со​здавали удивительные пейзажи из этих растений, высаживая их в отдельные сосуды, которые мож​но было легко перемещать по пар​ку, изменяя композицию. Иногда садовники задерживали рост круп​ных деревьев и придавали им сна​чала естественную, а потом и по​нравившуюся форму. В VI веке это искусство было привезено в Япо​нию, где и превратилось в само​стоятельное направление — бонсаи — культуру выращивания растений на подносе. Размер бонсаи может быть от нескольких сантиметров до метра.
Объект может изменить свое состояние, если попадает в дру​гую среду.
Самый яркий пример — круговорот воды в природе. Когда солнечные лучи нагревают водную поверхность (в океане, море, озере, луже и т. д.), часть воды испаряется. Став паром, она под​нимается в атмосферу и смешивается с другими газами. На оп​ределенной высоте пар охлаждается и конденсируется, снова превращается в воду, крошечные капельки которой образуют об​лака. В зависимости от температуры воздуха вода возвращается на землю в виде дождя, снега или града. Объект «вода» под воздействием температуры переходит в разные состояния: жидкое, газообразное, твердое (во​да-пар-лед).
Мороженое, если находится в определенной среде — морозильной камере, — твердое. Но стоит ему попасть под воздействие солнечных лучей — переместиться в другую среду, как оно становится мягким, а затем просто жидким.
Вот так состояние объекта неразрывно свя​зано со средой его существования и воздействи​ем окружающих объектов.
Билет № 3

1ый вопрос. Понятие модели. 

Объекты окружающего нас мира, даже те, которые кажутся са​мыми простыми, на самом деле необычайно сложны. Чтобы по​нять, как действует тот или иной объект, иногда приходится вместо реальных объектов рассматривать их упрощенные пред​ставления — модели. При построении модели сам объект часто называют оригиналом или прототипом.
Дети с младенчества окруже​ны игрушками: куклами, зве​рушками, машинками. Каж​дая игрушка представляет ре​альный объект окружающего мира. Кукла не умеет дышать, двигаться. Эта игрушка отражает только одно свойство чело​века — внешний облик. 
Мы все  знаем, что такое робот. Он может быть совсем непохож на человека, но умеет выполнять некоторые свойствен​ные человеку действия. Роботы не устают и могут заменять лю​дей при выполнении утомительной физической работы. Роботы способны работать в опасных для жизни человека средах: в кос​мосе, под водой на большой глубине. Робот-луноход собирал на Луне образцы грунта, исследовал рельеф, фотографировал и выполнял многое другое. Робот-художник, робот-футболист, робот-прислуга — это примеры моделей человека, которые отра​жают разные его функции и предназначены для разных целей. Любой робот — не человек, а лишь его аналог.
   Модель — это  аналог (заместитель) оригинала, отражающий некоторые его характеристики.
Этот аналог служит для хранения и расширения знания об оригинале.
Поступив в школу, мы изучаете на уроках разнообразные объ​екты с помощью их моделей. На уроках изобразительного искус​ства всевозможные муляжи позволяют исследовать форму, игру света и тени, фактуру прототипа, прежде чем его рисовать. Чу​чела птиц и зверей помогают вам представить и изучить облик животных, которых мы, возможно, не увидим в реальной жизни.
Рассмотрим несколько примеров моделей, созданных с разной целью:
· уменьшенная и упрощенная модель корабля, помещенная в бассейн, позволяет изучить его поведение при качке;
· велотренажер используется для тренировки;
·  искусственное сердце спасает жизнь больного и помогает ему почувствовать себя полноценным членом общества.
Для рассмотренных здесь моделей характерно, что все они яв​ляются материальными объектами. Поэтому подобные модели на​зываются материальными (предметными) моделями. Это одна из форм представления модели.
Моделью может быть не только материальный объект, пере​дающий свойства и действия реального объекта, но и математи​ческая формула, чертеж, таблица, текст и т. д. Это нематери​альные (абстрактные) модели. В них используется другая фор​ма представления.
Рассмотрим несколько примеров нематериальных моделей.
Представьте себе железнодорожного диспетчера. Сидя у пуль​та управления, он следит за перемещением на экране цветных прямоугольников, условно обозначающих поезда и вагоны. Это модель реальной железнодорожной сортировочной станции.
При решении задач по физике, химии, геометрии, биологии используются формулы. И это тоже модели. Они называются математическими. Например, уравнение S =vt описывает способ нахождения расстояния при равномерном прямолинейном дви​жении реального объекта.
Человеческое общество в зависимости от цели исследования тоже можно представить разными моделями.
Например, изучая на уроках истории общинно-родовые отно​шения, мы представлям их в виде схем. Одна из возможных мо​делей отражает единоличное управление вождя племенем:
|вождь | -> |племя |
Другая модель описывает ситуацию, когда племенем управ​ляет совет старейшин, подчиняющийся вождю:
| вождь| -> | совет старейшин] —> |племя|
Как видно из примеров, человек постоянно создает модели объектов. Они помогают решать и житейские проблемы, и зада​чи любой сложности, изобретать новые объекты. Собираетесь ли вы строить дом, перейти дорогу или сделать покупки в магази​не, вы непременно сначала представляете себе все это в уме и только потом действуете. То есть любой деятельности предшест​вует процесс создания мысленной модели.
Прежде чем построить и изучить модель, надо сначала со​брать информацию об объекте. Поэтому особое место среди нема​териальных моделей занимают информационные, содержащие существенные для исследователя сведения об объекте.
 2ой вопрос. Информационная модель объекта
Для исследования объекта не обязательно со​здавать материальные модели. Если мы ясно представляем цель ис​следования, то достаточно располагать необходимой ин​формацией и представить ее в надлежащей форме. В этом случае говорят о создании и использовании информационной модели объекта.
Не существует строгих правил, как лучше представить мо​дель. Однако человечество накопило огромный опыт в этой сфе​ре деятельности.
Познавая окружающий мир, каждый из нас формирует свое представление о нем. Сами того не замечая, мы ежедневно создае​м информационные модели реальных объектов, которые помо​гают нам в процессе познания. Таким путем мы узнаем новое, то есть получаем новую информацию.
Любая модель создается и изменяется на основе имеющейся у человека информации о реальных объектах, процессах или яв​лениях.
От умения человека правильно понимать и обрабатывать ин​формацию во многом зависят его возможности в познании окру​жающего мира и, как следствие, его умение создавать модели. Для того чтобы изучить реальный объект, мы целенаправленно собираем о нем информацию. Но сколько и какой информации необходимо собрать для того, чтобы полученная модель соответ​ствовала исходному объекту (прототипу), правильно его отобра​жала?
Пример. Перед нами стоит задача нарисовать реальный объект «со​бака». Какова информационная модель объекта, отвечающая этой цели? В первую очередь нас будет интересовать внешность собаки: порода, окрас и т. д. Кроме внешних данных, желательно иметь ин​формацию и о некоторых действиях (повадках) объекта «собака», что​бы естественнее изобразить позу собаки на рисунке. А вот информация о том, чем питается собака или как функционируют ее внутренние ор​ганы, для поставленной цели  окажется излишней.
Изменим цель и попробуем определить, какими характеристиками должна обладать собака, пригодная для службы в пограничных вой​сках? При составлении информационной модели в данном случае мы будете отбирать информацию уже об иных свойствах объекта «собака». Наиболее важными качествами служебной собаки яв​ляются: нюх, выносливость, способность к дрессировке, быстрота бега.
Если рассматривать собаку с точки зрения экземпляра той или иной породы, то информационная модель могла  содержать следующие сведения:  окрас, высота, длина, вес. 
Следует обратить внимание: при по​строении информационной модели сначала следует задаться це​лью, а затем отобрать необходимую информацию.
 Информационная модель — целенаправленно отобранная информация об объекте, представленная в некоторой форме.

Формы представления информационных моделей могут быть различными. Нам знакомы следующие формы:
· в виде жестов или сигналов;
· устная, словесная;
· символьная (текст, числа, специаль​ные символы);
· графическая;

· табличная

Билет № 4.

1ый вопрос.
Примеры информационных моделей  объектов. 

Один и тот же объект в зависимости от поставленной цели можно представить несколькими информационными моделями, отли​чающимися набором параметров и способом их представления.
Пример. Рассмотрим две модели дачного дома, со​зданные с разной целью. Первая модель — эскиз или рисунок.   Он   позволяет   получить   представление   о внешнем облике здания, его месте на участке. А если нас   интересуют   размеры   дома   и   внутреннее   рас​положение комнат, то нужно воспользоваться другой моделью — чертежом (планом). С его помощью можно оценить удобство проживания в доме. Эскиз, рисунок, чертеж — при​меры графического представления информационных мо​делей.
Пример. Мы все наблюдали за регулировщиком улич​ного движения. Для водителя его жесты — это инфор​мационная модель поведения в сложившейся дорожно-транспортной ситуации.
Пример. Рассмотрим информационные модели объекта «цветок ».
Если оценивать цветок с точки зрения биолога, то для него важны такие свойства объекта, как строе​ние корневой системы и стебля, форма и расположе​ние листьев, строение соцветия, способ опыления, среда обитания. Изучив эти параметры, биолог от​несет цветок к определенному виду. Информацион​ную модель он может представить в виде схемы, описания, рисунка.
Для художника важны параметры, характеризующие внешний об​лик растения, которое он собирается нарисовать.
Медика будет интересовать химический состав растения, чтобы опре​делить возможность его использования в лечебных целях. Информа​ционная модель в данном случае — набор химических формул.
Форма представления информации об объекте или процессе час​то зависит от инструмента, с помощью которого она будет обра​батываться. В настоящее время все чаще для обработки инфор​мации об объектах используется компьютер. Этот универсаль​ный инструмент позволяет разрабатывать и исследовать модели разнообразных объектов — молекул и атомов, висячих мостов и других архитектурных сооружений, сверхзвуковых самолетов и автомобилей. В памяти компьютера может храниться очень много информации об исследуемом объекте. Это позволяет рас​сматривать объект с разных сторон, изучать его форму, состоя​ния, действия, используя для каждого случая конкретную мо​дель.
Одной из форм представления информационной модели яв​ляется таблица, в которой отражены основные характерис​тики объекта, отобранные в соответствии с поставленной це​лью моделирования. В таблицу могут быть включены сведе​ния об имени, свойствах, действиях и среде существования объекта.
Пример. Табличное представление информационной модели дискеты.
Цель: изучение носителей информации.
	Объект
	Параметры
	Действия
	Среда

	
	Название
	Возможные значения
	
	

	Дискета
	Размер

Объем

Фирма-произво​дитель
	5,25", 
3,5"

1,2 Мб,
 1,44 Мб

SONY, 
BASF
	Вставлять в устрой​ство чтения и записи 
Размечать (форма​тировать)

Записывать инфор​мацию

Считывать инфор​мацию 
Хранить информацию
	Компьютер, дисковод


Цель моделирования определяет содержание информации в таб​лице.
Пример. В таблицах показано, как меняется содержание информа​ционной модели объекта «ученик» в зависимости от поставленной цели. 
Цель: сбор сведений об успеваемости в районе.
	Фамилия, имя
	Школа
	Класс
	Средний балл

	Соколов Павел
	586
	9 «а»
	4,6


Цель: сбор сведений для школьного медкабинета.
	Фамилия, имя
	Возраст
	Рост
	Вес
	Прививки
	Хронические заболевания

	Соколов Павел
	14
	170
	49
	Реакция
Манту, 5.09.98
	Сколиоз


Цель: сбор сведений для классного руководителя.
	Фамилия, имя
	Дата рождения
	Адрес
	Домашний телефон
	Характер
	Увле​чения

	Соколов Павел
	15.06.86
	Б. Морская
36-1-192
	315-26-31
	Общитель​ный, лидер, организатор
	Музыка, компью​теры


Информационные модели играют очень важную роль в жизни человека. Получаемые на уроках в школе знания позволяют нам составить различные информационные модели, которые в сово​купности отражают информационную картину окружающего нас мира.
· Уроки истории дают возможность построить модель разви​тия общества.
· На уроках астрономии вам доступными средствами расска​зывают о модели Солнечной системы.
· На уроках географии вы получаете информацию о географи​ческих объектах: горах, реках, странах и пр. Это тоже ин​формационные модели.
2ой вопрос. Представление о системе объектов (Отношения объектов).
Каждый объ​ект характеризуется именем и некоторым набором параметров и действий, которые выделяют его из окружающего мира.
Мир представляет собой разнообразие объектов, процессов, явлений. Какое место занимает в нем каждый объект, какова его роль?
Чтобы ответить на эти вопросы, попытаемся сравнивать объ​екты друг с другом. Сравнение объектов по каким-либо призна​кам позволяет установить разнообразные отношения между ни​ми. Наиболее распространенными являются:
· пространственные отношения, характеризующие расположе​ние в пространстве одного объекта по отношению к другому;

· временные отношения, которые сравнивают время наступле​ния событий, связанных с разными объектами;

· отношения части и целого, устанавливающие, что один объ​ект является частью другого;

· отношения формы и содержания, сравнивающие объекты по форме и (или) содержанию;

· математические отношения, которые позволяют сравни​вать математические объекты (числа, значения перемен​ных, выражений);

· общественные отношения, характеризующие взаимоотно​шения между людьми.
Все объекты, которые можно каким-то образом сравнить, на​ходятся в отношениях.

Пример. Рассмотрим расположение предметов в комнате. В цент​ре стоит стол. Вокруг стола — стулья. На столе — ваза с цветами. У правой стены книжные стеллажи, напротив — диван. Рядом с диваном — пианино. Около окна — кресло. Слова «в цен​тре», «вокруг», «на», «у», «на​против», «рядом», «около» — это сравнительные характери​стики, отражающие простран​ственные отношения перечис​ленных объектов.
Таблица: пространственные отношения между объектами
	Объекты
	Примеры отношений
	Сравнительная характеристика

	Города
	Москва ближе к Казани, чем к Томску
	Дальше, ближе, рядом

	Самолет, географический объект
	Самолет ИЛ-62 пролетает над Черным морем
	Выше (над), ниже (под)

	Дом, сад
	Вокруг Дома творчества писателей раскинулся яблоневый сад
	Справа, слева, за, на, у, напротив, перед, вокруг

	Растения, грядки
	При посадке картофеля расстояние между растениями в ряду 50 см, между рядами – 70 см
	Расстояние


Пример. Восход солнца во Владивостоке наблюдается раньше, чем в Петербурге. Слово «раньше» в данном примере является сравнительной характеристикой, отражающей временное отношение одного и того же события для разных объектов.
Тот факт, что мельница была изобретена раньше паровоза, устанавливает временное отношение между совершенно разны​ми по свойствам и назначению объектами. 
Таблица: Временные отношения между объектами
	Объекты
	Примеры отношений
	Сравнительная характеристика

	Месяцы в году
	Март приходит на смену февралю
	Раньше, позже, за, перед

	Люди
	Иван старше Татьяны на 5 лет
	Старше, младше

	Природные объекты
	После дождя выглянуло солнце
	До, после

	Географические объекты
	От деревни Усатовки до рай​онного центра 40 минут езды на пригородном автобусе
	Длительность по времени



Зависимость, равноправие,  партнерство, дружба,  вражда,  лю​бовь, доверие, уважение — все это характеристики общественных отношений, связывающих людей, организа​ции и страны. Примерами общественных от​ношений могут служить отношения между учеником и учителем, родителями и детьми, продавцом и покупателями, дипломатиче​ские связи между странами.
Между одними и теми же объектами могут возникать самые разнообразные отношения.
Например, два друга, Иван и Денис, учатся в одном классе. Денис родился на два месяца и три дня раньше Ивана и поэтому считается старшим. Обычно Иван встает утром раньше, звонит Денису и будит его, чтобы тот не опоздал в школу. Денис помогает Ивану делать уроки. Однажды, когда они шли вместе в школу, Де​нис упал и поранился. Иван помог Денису дойти до врача, а потом отвел его домой, но сам опоздал в школу. Эти эпизоды свидетель​ствуют о дружеских отношениях между маль​чиками. Можно рассматривать отношения одно​го объекта к окружающим его объектам. Например, среди книг в книжном шкафу есть такая, которую хозяин ценит больше всех остальных. Это томик стихов А. Бло​ка 1912 года издания. Она самая старая в его библиотеке и принадлежала еще его дедушке. Эта книга особенно дорога ее об​ладателю тем, что в ней есть дарственная надпись поэта своему давнему другу.
Билет № 5
1ый вопрос. Связи объектов. 

Мы знаем, что объекты окружающего мира кроме параметров характеризуются действиями. В результате проявления деятель​ности объектов может изменяться их состояние. Например, при​ем пищи восстанавливает такие параметры человека, как сила, бодрость, трудоспособность. Горение дров в камине изменяет тем​пературу воздуха. Одновременно изменяется и состояние самих дров — они превращаются в золу.
Говоря об отношениях между объектами, мы не учитывали тот факт, что сравниваемые параметры могут ме​няться.
Рассмотрим представленную на рисун​ке (стр. 86 учебника) схему колодца. Рукоять ворота и ведро находятся в пространственном отношении, которое может быть определено длиной свисающей части веревки. Это отношение таково, что при изменении угла поворота рукояти   изменяется   длина   свисающей части веревки и положение ведра в колод​це. Похожие отношения существуют меж​ду велосипедным колесом и педалями, между часовыми стрелка​ми и механизмом, расположенным в корпусе часов. Такие отно​шения называются механическими связями. 
Примеры других связей:
Существует связь между счетчиком электроэнер​гии, имеющимся в каждой квартире, и бытовыми электроприборами. Включение каждого прибора в сеть увеличивает потребление электричества, а соответ​ственно, и скорость вращения счетчика. Это пример электромеханической связи — электричество пре​образуется в механическое вращение.
Аналогичная связь существует между положением регулято​ра режимов и температурой утюга, между положением регуля​тора громкости телевизора и силой звука.
Во всех приведенных примерах изменение параметров одного объекта приводило к изменению параметров другого.
Между учениками и учителями существуют межличностные связи: под влиянием учителей изменяются знания и кругозор учащихся, но и ученики влияют на учителей, изменяя их взгля​ды на многие вопросы.
Связь между географическими объектами, например между городом и деревней. Прежде всего, это дорога, соединяющая данные населенные пункты. Дорогу, тропинку, ре​ку можно назвать географической связью. Кроме того, в деревне производятся продукты питания, потре​бителями которых становятся горожа​не. В свою очередь, городские жители создают на своих предприятиях орудия для сельскохозяйственных работ (трак​торы, комбайны), а также предметы бы​тового назначения (одежду, мебель, те​левизоры), необходимые сельским жи​телям. Таким образом, город и деревня испытывают взаимное влияние. Это экономическая связь, осуществляе​мая через торговлю.
В природе тоже существует множество связей. Например, все чаще говорят о том, что климат во многом определяется разме​ром озоновой дыры над Землей. От расположения лесных масси​вов зависят многие природные параметры (почва, флора, фау​на), поэтому бесконтрольная вырубка леса может губительно сказаться на состоянии местности. Это примеры экологических связей.
Связь — отношение между объектами, когда изменение парамет​ров одного объекта приводит к изменению параметров другого объекта.
Мы знаем, что изменение параметров объекта является результатом произведенного воздействия. Например, чтобы обнаружить связь между регулятором громкости и силой звука телевизора, достаточно повернуть ручку регулировки. Если громкость не изменилась, значит, связь нарушена.
Взаимодействие между карандашом и лис​том бумаги вызывает изменение парамет​ров и карандаша (отслоение частичек гра​фита и уменьшение грифеля), и листа бу​маги («прилипание» частичек графита и, соответственно, появление изображения). Здесь карандаш является активной сторо​ной, и его действие рассматривается как причина того, что на листе появляется изо​бражение. С другой стороны, грифель стачивается из-за трения о бумагу.
Связи между объектами можно описать словами, представить формулами, изобразить схематически.
2ой вопрос. Понятие о системе (Когда и почему объект рассматривается как система).
У любого объекта можно выделить составные части: шариковая ручка состоит из корпуса и стержня, пирожок — из теста и на​чинки, любой механизм — из соединенных между собой деталей и т. д. Составные части объекта взаимодействуют между собой.
Когда объект рассматривают как совокупность взаимодейст​вующих между собой составных частей, то его называют систе​мой.
Окружающий мир мы воспринимаем как огромное множест​во систем. Слово «система» произошло от греческого systema и означает «составленное из частей, соединенное». Входящие в со​став системы объекты называются элементами.
Степень дробления системы на составляющие ее элементы определяется целью изучения.
Например, аквариум с рыбками представляет собой систему, состоящую из стеклянной емкости, воды, рыбок, водорослей, пес​ка и др. Рыбка является элементом системы «аквариум», и в дан​ном случае не имеет смысла разбивать объект «рыбка» на био​логические составляющие — плавники, чешую, жабры и т. п. В том же аквариуме песок — это единый объект со своими свой​ствами и назначением, а не отдельные песчинки.
Любой объект состоит из молекул и атомов, но такое разбиение не всегда уместно.
Мы часто слышим слово «система» в различных словосо​четаниях: планетарная система, биологическая система, государ​ственная система, финансовая система, система взглядов, система здравоохранения. 
Некоторые системы являются естественными, появившимися без участия человека, другие — искусственными, созданными человеком с определенной целью.
Пример. Театр — это сложная система, в состав которой входят режиссеры, сценаристы, актеры, декораторы, работники сцены. Они объединены одной общей целью создания спектакля. Каждому из них в отдельности поставлен​ной цели не достичь. Только совместные усилия всего театраль​ного коллектива приводят к созданию спектакля. 

 Примеры систем
	Система
	Разновидность
	Объекты

	Солнечная система
	Планетарная
	Солнце, Земля, Нептун, Плутон и др.

	Школа
	Организационная
	Здание, оборудование, учителя, ученики


	Компьютер
	Техническая
	Системный блок, клавиатура, монитор, программное обеспечение

	Система счисления
	Знаковая
	Символы, цифры

	Аквариум
	Биологическая
	Стеклянная емкость, вода, водоросли, камни, рыбки, улитки


Билет № 6.

1ый вопрос. Понятие о системе (Связи и отношения между элементами системы, система и среда, целостность системы).
Системы, как и объекты, существуют в определенной среде. Система испытывает воздействие среды и сама оказывает на нее влияние.
Система характеризуется наличием связей и отношений между элементами.

Рассмотрим техническую систему — велосипед.
Между элементами этой системы существу​ют отношения, например:
· руль располагается над передним колесом;

· педали располагаются с двух сторон рамы и т. д.

Существуют связи элементов велосипеда:
· руль обеспечивает поворот переднего колеса;

· заднее колесо и педали связаны цепью, перекинутой через зубчатые колеса;

· заднее колесо жестко связано с рамой и т. д.

Связи проявляются при вращении педалей, при этом велоси​пед начинает двигаться. Если этого не произошло, значит, связи нарушены.
Примером системы  яв​ляется семья.
Между родителями и детьми, братьями и сестрами, являющи​мися объектами системы «семья», существуют разнообразные от​ношения:
· пространственные (проживание в одном доме);
· социальные (взаимоотношения детей и родителей);
· временные (режим труда, уче​бы и отдыха) и т. д.
Семью характеризуют различные связи:
· генетические (дети внешно​стью и характером похожи на родителей);
· материальные (родители кормят, одевают детей, заботятся о своих родителях);
· социальные (взрослые и дети имеют права и обязанности в семье).
Система  это  совокупность взаимосвязанных объектов, воспринимаемая как единое целое.

В примере с семьей взаимовлияние среды и системы проявля​ется особенно наглядно. Средой для семьи является общий дом. Удобное и просторное жилье благоприятно влияет на психоло​гический климат в семье. С другой стороны, каждый проживаю​щий в доме изменяет окружающее пространство в соответствии со своим пониманием уюта и комфорта: украшает стены карти​нами, окна — занавесками и т. п.
Семья является частью другой сложной системы — государст​ва. В некотором смысле государство можно считать средой для семьи. В нем создаются условия для развития и процветания семьи. Семья тоже оказывает влияние на государство. В друж​ной семье, где царят взаимопонимание и взаимная поддержка, растут умные, работоспособные, духовно богатые дети, которые в дальнейшем становятся опорой государства.

Система как единое целое приобретает новые свойства и дейст​вия, которыми не обладают входящие в ее состав объекты.
Это говорит о целостности системы.
Например, для приготовления теста хозяйка берет отдельные продукты: муку, дрожжи, воду, масло, яйца, сахар. После тща​тельного перемешивания получается новый объект «тесто», ко​торый, по сути, является системой. Тесто отличается от входя​щих в его состав продуктов и по форме, и по виду, и по вкусу. Тесто можно раскатывать в тонкий пласт, из него можно лепить пирожки. Ясно, что исходные продукты не обладали этими ха​рактеристиками. То же можно сказать и о начинке. Из новых объектов, теста и начинки, хозяйка выпекает пирожки. Каж​дый пирожок — новый объект, который приобрел после тепло​вой обработки новую форму и вкусовые качества, то есть новые свойства.
Система также может характеризоваться новыми действия​ми, которые не были присущи ее элементам. Например, загадка «Два кольца, два конца, посередине гвоздик» описывает ножни​цы как систему элементов. Эта система приобретает способность к новому действию (резать). Благодаря воздействию на ее от​дельные элементы, а также их взаимодействию система реализу​ет свое назначение.
Мы часто используем систему, не задумываясь, какие дейст​вия выполняют ее элементы. Например, часы предназначены для определения времени, и мало кого интересует их внутреннее устройство. Однако, если часы сломались, вряд ли удастся их починить, не зная, как они работают.
Действия отдельных элементов обеспечивают работоспо​собность всей системы.
Иногда просто необходимо знать, какие действия и в каком по​рядке должны выполнять элементы системы, чтобы обеспечить ее работу.
Рассмотрим систему ЧЕЛОВЕК-СВЕТОФОР-АВТОМОБИЛЬ. Это система, обеспечивающая безопасность на перекрестке. В каж​дый момент времени она состоит из пешеходов и машин, нахо​дящихся в районе перекрестка и реагирующих на сигналы све​тофора.
Безопасный переход и проезд через перекресток были бы не​возможны, если бы элементы системы не подчинялись общим правилам выполнения действий. Эти правила должны быть из​вестны каждому:
· автомобили и пешеходы имеют право движения по зеленому сигналу светофора;

· автомобили, поворачивающие направо и налево по тому же сигналу светофора, обязаны пропустить пешеходов;

· по красному сигналу светофора автомобили и пешеходы долж​ны остановиться.
2ой вопрос. Информационная модель системы (Описание системы как единого объекта, информационная модель элементов системы), 
Построение модели системы, как и модели объекта, человек осуществляет целенаправленно. Поэтому любая информацион​ная модель должна содержать только те характеристики, кото​рые соответствуют поставленной цели.
Рассмотрим этапы построения ин​формационной модели системы. Предположим, что мы задались це​лью купить велосипед как незаменимое средство передвижения в городе и на даче.
Из определения системы вытекает, что при всей ее возможной сложности система воспринимается человеком как нечто це​лое. Поэтому при составлении информационной модели следует сначала рассмотреть систему как объект. При покупки велосипеда, покупателя, прежде всего, инте​ресуют свойства и действия велосипеда в целом. Построим информацион​ную модель объекта «велосипед» в виде таблицы.

 Таблица информационной  модели объекта «велосипед»

 цель — покупка велосипеда

	Объект
	Параметры
	Действия

	
	Название
	Возможные значения
	

	Велосипед
	Вид

Размер

 Тип
	Спортивный, дорожный, гоночный

Детский, подростковый, взрослый

Складной, трехколес​ный, женский
	Управлять

Перемещаться

Изменять

направление

движения

Разгоняться

Тормозить


Чтобы проверить работоспособность велосипеда при покупке, а так​же в процессе эксплуатации предупредить или устранить воз​можные неисправности, необходимо выяснить, как работают отдельные узлы и механизмы. В этом случае велосипед будет интересовать нас как система, и поэтому, наряду с характеристи​ками его как объекта, мы должны выяснить параметры и на​значение его основных элементов. Это называется анализом  (мысленное или фактическое расчленение целого на составные части) системы.

При анализе систему разбивают на составляющие элементы, выясняя те их свойства и действия, которые определяют работу системы. Результат анализа системы можно  представить в  табличном виде.

Таблица информационной модели элементов системы «велосипед» 

цель — эксплуатация велосипеда

	Объекты
	Параметры
	Действия

	Рама
	Форма, материал, прочность
	Соединять элементы конструкции

	Колеса
	Форма, размер, расположение
	Вращаться 

Сцепляться с дорогой

	Педали
	Расстояние между педалями
	Вращать

	Руль
	Форма, расположение
	Поворачивать 

Придавать устойчивость


Билет № 7
1ый вопрос  Информационная модель системы (Описание связей и отношений между элементами системы). 
Построение модели системы, как и модели объекта, человек осуществляет целенаправленно. Поэтому любая информацион​ная модель должна содержать только те характеристики, кото​рые соответствуют поставленной цели.
Рассмотрим этапы построения ин​формационной модели системы. Предположим, что мы задались це​лью купить велосипед как незаменимое средство передвижения в городе и на даче.
Анализ системы не должен ограничиваться перечислением ха​рактеристик ее элементов. Следует установить, как эти элемен​ты связаны друг с другом, т.е. описать отношения и связи между ними. Это можно сделать при помощи словесного описания.

 Рассмотрим техническую систему — велосипед.
Между элементами этой системы существу​ют отношения, например:
· руль располагается над передним колесом;

· педали располагаются с двух сторон рамы и т. д.

Существуют связи элементов велосипеда:
· руль обеспечивает поворот переднего колеса;

· заднее колесо и педали связаны цепью, перекинутой через зубчатые колеса;

· заднее колесо жестко связано с рамой и т. д.

А можно нарисовать схему элементов системы «вело​сипед» и их связей.

2ой вопрос. Описание взаимодействия элементов системы.
Чтобы убедиться в работоспособности велосипеда, надо знать, как взаимодействуют элементы системы между собой и с другими объектами, например между человеком и дорогой. Человек в дан​ном случае является управляющим устройством, а дорога — сре​дой. Для задания движения надо нажать на педаль. Одновремен​но начинает вращаться ведущая шестеренка. Это вращение через цепь передается на шестеренку заднего колеса и тем самым обес​печивает его вращение. Заднее колесо, отталкиваясь от дороги, обеспечивает движение всей системы в заданном направлении. Для изменения направления движения велосипеда надо повер​нуть руль в нужную сторону. При этом туда же повернется и пе​реднее колесо, которое обеспечивает поворот всей системы.

Таким образом, информационная модель системы должна со​держать:
· описание системы как единого объекта;
· информационные модели элементов системы;
· описание связей и отношений элементов системы;
· описание взаимодействия элементов (при необходимости).
Пример. Рассмотрим описание системы  ПУГОВИЦА-ТКАНЬ-НИТЬ-ИГОЛКА в целом
 целью создания которой является пришивание пуговицы к ткани.
	Объект
	Параметры
	Действия

	ПУГОВИЦА-

ТКАНЬ-НИТЬ-

ИГОЛКА
	Согласованные параметры ткани, пуговицы, нити и иголки. Длина нити
	Подбирать 

Пришивать


Создадим таблицу информационных моделей  элементов системы

	Объект
	Параметры
	Действия

	ТКАНЬ
	Цвет

Материал (волокно)

Фактура
	Прошивать

	ПУГОВИЦА
	Размер пуговицы

 Размер отверстия

 Цвет
	Подбирать (под ткань)

 Пришивать

	НИТЬ
	Толщина

Цвет

Материал (волокно)

Длина
	Отматывать

Отрезать

Продевать

	ИГОЛКА
	Длина 

Толщина

 Размер ушка
	Протыкать 

Продевать (сквозь отверстие)

	
	
	


 Между элементами этой системы существуют связи и отношения. Например, пуговица подбирается к ткани. Нить по материалу, тол​щине и цвету тоже должна подходить к ткани. Толщина иголки должна соответствовать размеру отверстия пуговицы, а диаметр ушка — толщине нити и ткани (для тонкой ткани нельзя брать грубую толстую иглу, и наоборот
Пример. Делая покупки в магазине, мы выступаем в качестве элемента системы «ТОРГОВОЕ ПРЕДПРИЯТИЕ». Ее элементами также явля​ются магазин, товар, продавец. Объект «магазин» представляет довольно сложную систему: торговый зал, склад, админист​рация и пр. Но в рамках рассматривае​мой системы будем воспринимать его как единое целое.

Опишем систему «ТОРГОВОЕ ПРЕД​ПРИЯТИЕ» в виде таблицы, представ​ляющей основные характеристики систе​мы в целом и ее элементов.

 Описание системы ТОРГОВОЕ ПРЕДПРИЯТИЕ

	Объект
	Параметры
	Действия

	ТОРГОВОЕ ПРЕДПРИЯТИЕ      
	Профиль (чем торгует)

Вид торговли (опт, розница)  

 Торговая наценка
	Получать

прибыль 




Между элементами системы существует множество отношений. Это, в первую очередь, пространственные отношения (все элемен​ты должны присутствовать в магазине) и временные отношения (магазин устанавливает режим работы, который удобен покупате​лю и обязателен для продавца). Чтобы покупка могла состояться, в магазине должен присутствовать тот товар, который интересует покупателя, пользуется спросом. Цена товара должна быть прием​лемой, а ассортимент — достаточно широким, чтобы было из чего выбрать.

С прибылью торгового предприятия связана зарплата продавца. Прибыль же возможна только при активных продажах, то есть зависит от покупательной способности клиента, а также от опыта и энергичности продавца..

Таблица  информационных моделей элементов системы ТОРГОВОЕ ПРЕДПРИЯТИЕ

	Объект
МАГАЗИН

ТОВАР

ПРОДАВЕЦ

ПОКУПАТЕЛЬ


	Параметры
Режим работы

Выручка

Вид товара

Цена

Качество

Параметры, характеризующие профессионализм

образование, опыт, личные качества

Наличные средства 

Желание совершать покупки


	Действия
Открывать

 Закрывать

 Продавать

Поставлять 

Предлагать 

Выбирать

Выслушивать покупателя 

Помогать в выборе нужного товара 

Упаковывать товар

Выбирать товар 

Расплачиваться с продавцом




Эти примеры моделей отображают дос​таточно простые системы. Чем сложнее система, тем труднее ее исследовать и строить модель. Такая задача не каждому по силам. Поэтому построением моделей сложных систем обычно занимаются специалисты высокой квалификации. Про таких специалистов говорят, что они обладают системным мышлением, навыками системного подхода.
Системный подход применяется в любой области знания, осо​бенно при изучении сложных систем. Здесь мы познакоми​лись с его основами на примерах из повседневной жизни. 

Суть  системного подхода можно отобразить в виде этапов анализа:
· сложный объект (система) рассматривается в виде набора бо​лее простых элементов (объектов);
· для каждого элемента определяется роль, которую он вы​полняет в системе;
· определяются отношения между элементами;
· устанавливается влияние параметров каждого элемента (объ​екта) на поведение системы в целом.
Чем тщательней проводился анализ системы, тем точнее ока​жется полученная модель. Но модель должна отображать харак​теристики системы лишь с необходимой степенью точности. Эта точность определяется целью и подразумевает осмысленный отбор необходимых черт, которые будет отражать модель. 

 Для всестороннего изуче​ния системы требуется множество разных моделей. Но, как пра​вило, конкретного исследователя интересует какая-то одна сто​рона системы. Поэтому важно с самого начала определить цель исследования конкретной системы и только затем приступать к созданию ее модели.
Билет № 8.

1ый вопрос. Классы и классификация объектов.
Человеку присуща способность обобщать и упорядочивать все многообразие объектов. Каждое имя существительное отражает представление человека об обширной группе объектов: дом, стол, книга. Объекты одной группы обладают общими для всей группы характеристиками, а также некоторыми чертами, позво​ляющими отличить их от других объектов.
Человеку свойственно отождествлять несколько объектов, род​ственных по какому-то признаку, рассматривая их как само​стоятельный объект.
Например,   про   скрипку, виолончель, альт, контрабас, флейту, гобой,  трубу мы говорим, что это «музыкальные инструменты». Видя на столе чашки, блюдца, сахарницу,   чайник,   называем это общим словом «посуда». У этих групп объектов существуют некоторые общие свойства, на них можно одинаково воздействовать для получения опреде​ленного результата. Обычно они существуют в одной среде. Та​кие группы объектов получили название «класс».
 Класс — группа объектов с одинаковым набором характеристик.

Объекты, входящие в класс, называются экземплярами клас​са. Необходимо понять, что объекты, которые мы по каким-то параметрам объединили в класс с общим названием, отличают​ся друг от друга конкретными значениями параметров. Напри​мер, мячи, сохраняя основные свойства данного класса объек​тов (легкость, упругость), могут различаться материалом (кау​чуковые, резиновые, кожаные), цветом, размером. Птицами называют орла и курицу, страуса и колибри. Даже внутри уз​кого класса экземпляры могут сильно различаться: среди кры​латых насекомых под названием «пчелы» существует матки, трутни, рабочие пчелы. В этом проявляется важное свойство классов — многообразие экземпляров, входящих в класс. Эти различия позволяют выделять внутри классов более узкие группы — подклассы, то есть проводить классификацию объек​тов в окружающем мире.
   Классификация — распределение объектов на классы и подклассы на основании общих признаков.

Результаты классификации принято отображать в виде иерар​хической (древовидной) схемы. Привести свою схему классификации какого – либо объекта. 
 Внешне схема классификации напоминает перевернутое дере​во, за что и получила название иерархической (древовидной). Пунктирными линиями на схеме обычно выделяются уровни  иерархии. Самый верхний уровень (корень дерева) задает основные призна​ки, позволяющие отличить объекты данного класса от других. Каждый следующий нижестоящий уровень выделяет из выше​стоящего группы объектов на основании совпадения одного или нескольких признаков. На нижнем уровне располагаются кон​кретные экземпляры выделенных подклассов.
В виде такой иерархической схемы часто изображают родословную. Родословная — перечень поколений одного рода, устанавливающий происхождение и степени родства. Ее при​нято называть генеалогическим древом.
2ой вопрос. Основание классификации
В  биологии мы познакомились со схемой  классификации растений и животных. С глубокой древности люди, знакомясь с многообразием форм жизни на Земле, стремились распределить это многообразие по группам. Так сложилась естественная классификация, основан​ная на наблюдении и группировке по некоторым признакам. Идеи, изложенные в книге К. Линнея «Виды растений», издан​ной в 1753 году, до сих пор служат исходной точкой при классификации растений. С того времени используется и двойное на​звание растений: первая часть имени указывает на подкласс (се​мейство), а вторая — на конкретные особенности экземпляра этого подкласса. Например, название Citrus limon указывает, что речь идет о семействе цитрусовых, а конкретно — о лимон​ном дереве.
Классификации поддаются не только природные, но и искус​ственные объекты: в грамматике принято разделение слов по частям речи, в физике — классификация видов движения, в ма​тематике — классификация чисел. В их основе лежит группи​ровка объектов по одному или нескольким намеренно выбран​ным признакам. В разных отраслях науки и техники классы и подклассы могут иметь свои специфические названия: виды, се​мейства, отделы, разряды, группы и т. п. 
Рассмотрим объект «книга». Под этим словом мы подразуме​ваем множество разнообразных книг: художественных и техни​ческих, разных авторов, разной стоимости, толстых и тонких, в подарочном издании и в мягкой обложке и т.д.
А теперь представьте, что нам необходимо разложить все это многообразие «по полочкам» в буквальном смысле слова, напри​мер, упорядочить свою библиотеку.
Каждый подойдет к этому вопросу по-разному. Один человек расставит все книги в алфавитном порядке, по фамилии автора.  Другой разделит их на жанры: детективы, фантастика, приклю​чения, любовные или исторические романы. Третий поместит их на полки, руководствуясь цветом переплета и размером книг. Несмотря на разницу в способах классификации, все эти примеры роднит не​что общее: подразделение объектов на «родственные» группы (классы), для которых существует один или несколько общих параметров.
Во всех приведенных примерах при группировке был выбран общий признак: в первом случае это автор, во втором — жанр, в третьем — цвет и размер. Именно по этим признакам затем производилось выделение из общей массы тех объектов, у кото​рых его значение совпадает.  Таких общих признаков может быть несколько. Они являются основанием классификации. Вы​брав основание, из класса с общим названием «книга» можно выделить подклассы: «книга определенного автора», «книга оп​ределенного жанра», «книга определенного размера».
Классификация — творческий процесс, поэтому у каждого человека может получиться своя схема.  

	Книга

	1-й уровень

	
	Художественная
	Техническая

	2-й уровень

	
	проза
	поэзия
	словари
	справочник

	3-й уровень

	романы
	повести
	
	энциклопедические
	толковые
	

	
	
	
	
	
	

	исторические
	приключенческие
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	Д.С. Мережковский «Наполеон»
	
	
	
	
	
	

	С.П. Бородин «Дмитрий Донской»
	
	
	
	
	
	


На первом уровне за основу разбиения книг на две группы выбран признак «вымысел» (да, нет). По этому признаку про​изошло разделение на художественную и техническую литера​туру.
На втором уровне признак выделения подклассов можно было бы назвать «форма подачи информации» (художественная про​за, поэзия, словари и т. д.). Третий уровень разбиения можно охарактеризовать призна​ком «стиль изложения».
Четвертый уровень классификации выделен только для рома​нов. Признаком этого уровня вы​бран «жанр».
На самом нижнем уровне находятся конкретные экземпляры разнообразных книг.
Билет № 9.

1ый вопрос. Наследование свойств объекта. 

Важнейшим свойством классов является наследование. Это слово нам хорошо знакомо. Дети наследуют от родителей черты харак​тера и внешние признаки. Каждый подкласс, выделяющийся из класса, наследует свойства и действия, присущие этому классу. 
	Книга

	1-й уровень

	
	Художественная
	Техническая

	2-й уровень

	
	проза
	поэзия
	словари
	справочник

	3-й уровень

	романы
	повести
	
	энциклопедические
	толковые
	

	
	
	
	
	
	

	исторические
	приключенческие
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	Д.С. Мережковский «Наполеон»
	
	
	
	
	
	

	С.П. Бородин «Дмитрий Донской»
	
	
	
	
	
	


Из приведенной выше классификации видно, что образова​лась иерархическая структура (дерево). Во главе ее класс-пра​родитель — «книга». В самом основании экземпляры подклас​сов — конкретные книги конкретных авторов.
Такая древовидная структура с общим корнем называется «иерархией наследования». Характеристики и поведение, свя​занные с экземплярами определенного класса, становятся до​ступны любому классу, расположенному ниже в иерархическом дереве.
Утверждая, что «книга — источник знаний», мы подразуме​ваем как все книги вообще, так и конкретную книгу, например «О вкусной и здоровой пище». В этом проявляется наследова​ние.
Для чего же нужна классификация?
□ Классификация позволяет выделить из всего многообразия объектов группы с интересующими исследователя свойст​вами и сосредоточиться на их изучении.
Предположим, что я — неопытный огородник, но хочу, используя достижения науки, выращивать на своем участке хо​рошие урожаи помидоров. Мне незачем штудировать толстый том «Растениеводство», достаточно прочесть книги об особенностях выращивания по​мидоров в нашей местности.
□
Классификация объектов проводится с целью установления наследственных связей между объектами. Свойство насле​дования позволяет изучать характеристики всех объектов класса, не привязываясь к конкретному экземпляру.
В геологии существует «теория единообразных изменений», которая гласит, что все природные факторы действуют повсюду одинаково. Не надо изучать, как действуют ветры на Уральские горы, так как механизм разрушения гор под воздействием вет​ров давно исследован, он един для всех случаев. То же относится к землетрясениям, вулканам, наводнениям, селям и т. п.
□
Классификация позволяет систематизировать знания об объектах любой природы и назначения.
В любой школьной дисциплины используются  классификации объектов изучения как средство обобщения ин​формации, получаемой на уроках. 

2ой вопрос. Примеры  классификации различных объектов
Исследуя один и тот же объект с разными целями, можно уви​деть его различные грани. Например, врач, описывая конкретно​го человека, сделает акцент на симптомах возможной болезни. Психолога заинтересуют черты характера и особенности психи​ки. Социальные службы обратят внимание на возраст, наличие родственников, условия жизни. Поэтому одни и те же объекты можно классифицировать по-разному, выбрав те или иные осно​вания. 
Пример классификации информации — по содержанию.
	Информация

	Статистическая
	Коммерческая
	Экологическая
	Политическая

	другая


В этой классификации на основании признака «содержание» на первом уровне выделены следующие группы информации:
· статистическая — показатели развития производства и об​щества;
· коммерческая — наиболее важные сведения о производст​венных, торговых и финансовых операциях;
· экологическая — сведения о состоянии окружающей среды и влиянии деятельности человека на природу;

· политическая — информация о деятельности государствен​ной власти, общественных движений и партий;

· другая (демографическая, медицинская и т. д.).

Все выделенные подклассы характеризуются теми же свойст​вами (ясность, полнота, актуальность и т. п.) и действиями (об​мен, хранение, обработка), что и вышестоящий класс «информа​ция».
Пример классификации средств передвижения, используемых в реальной жизни и встречающихся в сказках.
	Средства передвижения

	

	Реальные
	
	Сказочные

	

	Воздушные
	Наземные
	
	Наземные
	
	Воздушные

	

	Вертолеты
	
	Самолеты
	Легковые машины
	
	Печь
	
	Ступы

	
	
	
	
	
	Сапоги-скороходы
	
	Ковры-самолеты

	МИ-8
	
	АН-24
	Волга
	
	……
	
	……

	КА-26
	
	ИЛ-62
	Запорожец
	
	
	
	

	……
	
	…….
	
	
	
	
	


Здесь на нулевом уровне расположен класс объектов с общим названием «средства передвижения».

На первом уровне выделено два подкласса по признаку «ре​альность» (существуют в реальной жизни или в сказках, фанта​зиях).

Второй уровень выделяет из реальных и сказочных средств пе​редвижения новые подгруппы по признаку «среда передвижения».

Третий уровень делит реальные средства передвижения на подгруппы по признаку «вид транспортного средства». Важно понять, что нижние уровни наследу​ют все характерные признаки, свойственные более высоким уров​ням: например, объект Ка-26, принадлежащий к подклассу вер​толетов, наследует от вышестоящего уровня среду перемещения (воздух), а также является реальным средством передвижения со всеми сопутствующими признаками (существует в реальной жизни, осуществляет перевозки людей и грузов).

Билет №10.

1ый вопрос. Классификация компьютерных документов. 

Компьютер это инструмен​т для обработки информации. Для обработки информации существует множест​во разнообразных программных сред. Разработчики постоянно совершенствуют программы, упрощая работу с ними и преду​сматривая в них новые возможности.

Чтобы не «утонуть» в море программных продуктов, пользо​ватель очень хорошо должен представлять, с какой информаци​ей ему предстоит работать.
 Каждая программная среда предна​значена для создания документов определенного вида.

На практических занятиях мы уже знакомились со многи​ми видами компьютерных документов, которые  упоми​наются при классификации документов.

Приведенная в таблице схема показывает классифика​цию, в которой в качестве основания выбран признак «назна​чение документа». Основным назначением компьютерных доку​ментов является представление информации в удобном для поль​зователя виде. 
Классификация компьютерных документов.
	Компьютерные документы

	

	Текст
	Графика
	Таблица
	База данных
	Составной документ


Название среды совпа​дает с видом документа и формой представленной в нем инфор​мации.

Приведенная классификация поможет нам выбрать среду в со​ответствии с предполагаемой формой представления информа​ции.

В настоящее время документы, используемые в различных об​ластях человеческой деятельности, создаются на компьютере. Рас​смотрим примеры документов различного назначения и сферы применения.

Литературное произведение, газетная статья, приказ — при​меры текстовых документов.

Рисунки, чертежи, схемы — это графические документы.
Виды компьютерных документов
	Вид документа
	Форма
представления
информации
	Объекты документа
	Среда

	ТЕКСТ
	Символьная
	Символ

Слово

Предложение

Абзац

Страница

Фрагмент текста

Текст
	Текстовый процессор или редактор

	ГРАФИКА
	Графическая

(точечное

изображение)
	Пиксель

 Графический примитив

 Фрагмент рисунка 

Рисунок
	Графический редактор

	ТАБЛИЦА

(Электронная

таблица)
	Табличная
	Ячейка (клетка таблицы) 

Блок ячеек

 Таблица

 Диаграмма
	Табличный процессор

	БАЗА ДАННЫХ
	Список или картотека
	Элемент поля

Поле

Экземпляр записи

Запись

Совокупность

записей

База данных
	Система управления базой данных (СУБД)

	СОСТАВНОЙ ДОКУМЕНТ
	Символьная 

Графическая 

Табличная 

Список или картотека и др.
	Внедренные объекты разных сред: текст, графика, таблицы, формулы, фигурный текст, гипертекст, звук, видео и др.
	Текстовый

процессор

Редактор

презентаций

Редактор

web-страниц

и др.


Бухгалтер на предприятии представляет в табличном виде данные (электронные таблицы) для расчета зарплаты сотрудников. Основная особен​ность электронных таблиц состоит в том, что они позволяют не только представлять информацию в табличной форме, но и про​изводить автоматические вычисления по формулам, связываю​щим ячейки таблицы.
Один из видов компьютерных документов — база данных. Она представляет собой совокупность упорядоченных сведений об объектах. В обычной жизни мы  встречаемся с базами данных. Это и картотека с названиями книг в библиотеке, и те​лефонный справочник, и каталог товаров. В настоящее время вместо обычных «бумажных» баз данных повсеместно создаются компьютерные, представленные документами соответствующего вида. Диспетчер справочной службы имеет в своем распоряже​нии всеобъемлющую компьютерную базу данных, позволяющую ответить на любой ваш вопрос. Система управления базой дан​ных обеспечивает быстрый поиск интересующей вас информа​ции.
Очень часто мы имеем дело с составными докумен​тами, в которых информация присутствует в разных формах. Такие документы могут содержать и текст, и формулы, и рисун​ки, и таблицы, и многое другое. Школьные учебники, журналы, газеты — это хорошо знакомые всем примеры составных доку​ментов.
Для создания составных документов используются программ​ные среды, в которых предусмотрена возможность представлять информацию в разных формах.
Развитие программного обеспечения привело к тому, что в на​стоящее время появились новые виды компьютерных докумен​тов. Это презентации и гипертекстовые документы.
Презентация представляет собой совокупность компьютерных слайдов. Специальная программа обеспечивает не только подго​товку информации, но и показ ее по заранее созданному сцена​рию.
Гипертекст — это документ, который содержит так называе​мые гиперссылки на другие части документа или другие файлы, где содержится дополнительная информация.
2ой вопрос. Класс больших компьютеров.

История развития компьютерной техники началась с создания большой ЭВМ. Элементная база больших ЭВМ прошла большой путь от электронно-вакуумных ламп до сверхбольших инте​гральных схем.
На сегодняшний день в данном классе можно выделить две группы — серверы и суперкомпьютеры.
Серверы
Сервер (server) представляет собой мощный компьютер, исполь​зуемый в вычислительных сетях, который обеспечивает обслу​живание подключенных к нему компьютеров и выход в другие сети. На сервере хранятся большие объемы информации, кото​рыми пользуются подключенные к нему компьютеры. В наши дни это направление компьютерной техники интенсивно разви​вается.

Сервером может быть любой компьютер, оснащенный необходимыми программами и устройствами. 
К серверу предъявляются повышен​ные требования по быстродействию и надежности работы. В нем должна быть предусмотрена возможность ре​зервирования всей хранимой информа​ции. Профилактические и ремонтные работы должны проводиться без его ос​тановки и отключения других компью​теров.
В зависимости от назначения выделяют такие типы серверов: сервер приложений, файл-сервер, архивационный сервер, факс-сервер, почтовый сервер, сервер печати, сервер телеконфе​ренций.
Сервер приложений обрабатывает запросы от всех станций вы​числительной сети и предоставляет им доступ к общим систем​ным ресурсам (базам данных, библиотекам программ, принте​рам, факсам и др.).
Файл-сервер (File Server, Data Server) — для работы с базами данных, для использования хранящейся на нем информации. Он имеет надежные отказоустойчивые дисковые накопители с боль​шими объемами (до терабайта).
Архивационный сервер (Storage Express System) — для резерв​ного копирования информации в крупных многосерверных се​тях. Он использует накопители на магнитной ленте (стримеры) со сменными картриджами.
Суперкомпьютеры
Первые суперкомпьютеры (модели Cray) стала выпускать компа​ния Cray Research в середине 70-х годов  Их бы​стродействие составляло порядка нескольких десятков или со​тен миллионов операций в секунду, что по тем временам воспри​нималось как чудо. В суперкомпьютерах используется мультипроцессорный (многопроцессорный) принцип обработки информации.
Основная идея создания мультипроцессорной обработки — разделение решаемой задачи на несколько параллельных подза​дач или частей. Каждая часть решается на своем процессоре. За счет такого разделения существенно увеличивается производи​тельность. 
По прогнозам аналитиков, потребность в суперкомпьютерах со временем будет сокращаться. Все меньше и меньше находит​ся желающих тратить миллионы долларов на приобретение та​ких компьютеров. Более дешевые малые компьютеры из года в год постоянно наращивают свои вычислительные мощности и уже во многом не уступают ранним моделям суперкомпьюте​ров. Это связано с тем, что идеи мультипроцессорной обработки успешно реализуются и в компьютерах других классов. 
Билет 11.

1ый вопрос. Класс малых компьютеров.

Малые компьютеры появились в 70-х годах.  Их потребность во мно​гом определялась тем, что в этот период  стали вне​дряться автоматизированные системы управления, где требо​валось устройство, оперативно и надежно перерабатывающее информацию. В настоящее время из семейства малых компьютеров можно выделить три подкласса, отражающие различные направления их развития: персональные, портативные и промышленные. Та​кая классификация учитывает назначение компьютера и усло​вия взаимодействия с ним пользователя.
 Персональные компьютеры
        Создание персонального компьютера можно отнести к одному из самых значительных изобретений века.  Персональный ком​пьютер существенно изменил роль и значение вычислительной техники в жизни человека.

      Определение «персональный» не обязательно означает при​надлежность компьютера человеку на правах личной собствен​ности, хотя сейчас он нередко оказывается и в индивидуальном пользовании. Этот термин возник потому, что человек получил возможность общаться с ЭВМ самостоятель​но (персонально) без посредничества профессио​нала-программиста. При этом не требуются специальные знания, которыми владеет про​граммист. Программное обеспечение осуществляет «дружественную» форму диалога че​ловека с компьютером. В настоящее время персональные компьютеры используются повсеместно. Их основное назначение — выполнение рутинной ра​боты: поиск информации, составление типовых форм документа​ции, фиксация результатов исследования, подготовка разнород​ных текстов от простейших документов до издательской верстки. Общедоступность и универсальность персонального компью​тера обеспечивается за счет следующих характеристик:
· «дружественность» интерфейса взаимодействия человека с компьютером, что позволяет работать на нем без специаль​ной подготовки в области компьютерной техники;

· малая стоимость, ориентированная на покупательную спо​собность населения;

· небольшие габариты и отсутствие специальных требований к условиям окружающей среды (может устанавливаться в любом месте);

· открытость архитектуры, благодаря чему каждая новая де​таль совместима со старыми и легко устанавливается в ком​пьютере (простота модернизации);

· большое количество программных средств для различных областей применения, во многих случаях упрощающих при​нятие человеком решений;

· совместимость на программном и аппаратном уровне новых версий и моделей;

· высокая надежность работы.

В настоящее время персональный компьютер стал «мультиме​дийным», то есть не только обрабатывает текстовую и числовую информацию, но и эффективно работает со звуком и изображе​нием. 
Портативные компьютеры
Класс портативных компьютеров в настоящее время является самым престижным в мире. Название этого типа компьютеров происходит от латинского слова «porto» — «ношу» и означает, что их несложно переносить с места на место. Их вес колеблется в пределах от 0,2 до 6 кг. Обычно они оформлены в виде чемо​данчиков или папок и, в свою очередь, подразделяются на не​сколько типов. Самый распространенный и привычный из них — это ноутбук (англ. note book — блокнотный).
Каковы должны быть его основные характеристики? Он должен иметь: высокое быстродействие; большой, четкий и яркий экран дисплея; малое энергопотребление, так как источником его питания является батарея. Если же портативный компьютер предназначен только для работы в дороге и является дополнением к стационарному, то он должен иметь хороший мо​дем, более длительное время работы от батареи, значительно меньший вес. 
Современные блокнотные компьютеры производят очень хо​рошее впечатление. Они снабжены жесткими дисками большой емкости — от 20 до 100 Гбайт, диагональ экрана составляет 12-16 дюймов, продолжительность работы от аккумулятора — в течение 3-4,5 часа, приемлемый вес — от 1,5 до 3,5 кг, имеют встроенный оптический привод CD-ROM или DVD. Однако, как и у любого товара широкого потребления, у этих компьютеров должна быть доступная цена. В настоящий момент она прибли​жается к среднему уровню цен, на который ориентируются по​требители, хотя и несколько выше.
Существует множество типов портативных компьютеров. Ка​ждый из них имеет свои особенности. Например, в качестве манипулятора используют не мышь, а другие устройства: сенсорный экран, где команда вводите в соответствии с местом прикосновения к дисплею.
Наименьшими (по размеру и весу) из портативных компьютеров являются карманные персональные компьютеры.
 Промышленные компьютеры
Эти компьютеры предназначены для использования в производственных условиях. Они встраиваются в технологический процесс производства какой-нибудь продукции, осуществляют управление технологическими линиями и станками. С их помощью управляют самолетами и поездами, проводят исследование и испытания новых приборов, механизмов, устройств. Это не​отъемлемая часть производственного цикла.
Учитывая их важную роль в производстве, к ним предъявля​ются повышенные требования по надежности работы, устойчи​вости к различным колебаниям параметров окружающей среды (температуре, вибрации, пыли и пр.). Поэтому обычные персо​нальные компьютеры не могут использоваться как промышлен​ные.
При их изготовлении придерживаются стандарта, называемо​го евромеханикой, в котором учитываются все необходимые тре​бования. Например, микропроцессор изготавливается по особой технологии в специальном корпусе. Промышленный компью​тер, собранный по этому стандарту, так же как и персональный компьютер, может использовать платы различных производи​телей.
2ой вопрос. Перспективы развития компьютерных систем
   Ни в какой другой области не происходит таких су​щественных изменений в столь короткие отрезки времени как в отношении компьютерной технологии. Суть развития компьютерной техники состоит в сле​дующем: сначала перед людьми открывается какая-то новая область использования компьютеров, но для реализа​ции новых идей нужны  новые  возможности компьютеров. Далее  необходимо разработать и внедрить технологии в  области применения компьютеров и т. д.
       Например, компания Fujitsu разработала универсального робо​та-носильщика. В фойе отеля робот приветствует гостей хрип​лым баритоном. Уточнив номер комнаты, робот берет тяжелые чемоданы в обе «руки» или выкатывает тележку и начинает движение в сторону лифта,  затем нажимает кнопку вызова лифта, поднимается на этаж и провожает гостей в номер. Электронная карта оте​ля, восемь камер и ультразвуковые сен​соры позволяют роботу преодолевать любые препятствия. Правое и левое колеса вращаются независимо, поэтому движе​ние по наклонным и неровным поверхно​стям  дается  легко.   Используя  систему обработки трехмерных изображений, ро​бот может брать предметы и протягивать их гостям. Робот чутко воспринимает голосовые инструкции, подключен и Интернету. Справки об отеле можно получить на его цветном сенсорном экране. Ночью робот патрулирует коридоры отеля.
Билет № 12
1ый вопрос. Файл. Имя файла. Файловая система. Папка. Имя папки.

Любая информация хранится на диске в виде файлов (от англ. file - папка для бумаг, досье). Точно как в деловом офисе, сотрудники которого аккуратно собирают в папках однородную информацию, так в компьютерных файлах размещаются однотип​ные, связанные между собой сведения. Содержимым файла может быть документ, ведомость, произвольный текст, программа, таблица, рисунок и т.п

Файл — это однотипная информация, хранящаяся во внешней памяти как единое целое и обозначенная одним именем.
На жестком или гибком дисках может находиться множество файлов. Чтобы избежать путаницы, каждый файл имеет собственное имя, а каждый диск содержит каталог - пере​чень расположенных на нем файлов.

Все программы и данные хранятся в долговременной (внешней) памяти компьютера в виде файлов. 

Файл характеризуется набором параметров (имя, расши​рение, размер, дата создания, дата последней модификации) и атрибутами, используемыми операционной системой для его обработки (архивный, системный, скрытый, только для чтения и др.).

Размер файла выражается в байтах.

Имя файла состоит из двух частей, разделенных точкой: собственное имя файла и расширение, обозначающее его тип (программа, текст, рисунок и так далее). Собственное имя файлу дает пользователь, а расширение обычно задается автоматически программой, которая создала этот файл. 

 В операционной системе Windows имя фай​ла может иметь до 255 символов, причем можно использо​вать буквы национальных алфавитов и пробелы. Расширение имени файла записывается после точки и мо​жет содержать от 1 и больше 3 — в Windows. Чаще всего в расширение вкладывается опреде​ленный смысл  — оно указывает на содержимое файла или на то, какой программой был создан данный файл.

В таблице приведены наиболее распространенные типы файлов и их расширений:

	Тип файла

	Расширения


	Системный

	 sys


	Готовая к выполнению программа

	exe, com


	Графический

	bmp, jpg, gif


	Текстовый

	txt, doc


	Звуковой

	mid, wav


	Видеофайл


	avi



Файловая система — это функциональная часть операци​онной системы, обеспечивающая выполнение операций над файлами.
На каждом носителе информации (гибком, жестком или лазерном диске) может храниться большое количество фай​лов. Для удобства поиска информации файлы, по принад​лежности к какому-либо одному разделу, объединяют в группы, называемые папками (каталог).
Папка (катало)г, так же, как и файлы, находится на диске. Каталог содержит названия файлов и указание на их место размещения на диске. Каталог (папка)  также получает собственное имя. Он сам может входить в состав другого, внешнего по отношению к нему каталога. Каждый каталог может содер​жать внутри себя множество файлов и вложенных катало​гов. Таким образом, каталог — это поименованная совокуп​ность файлов и подкаталогов (вложенных каталогов). Каталог самого верхнего уровня называется корневым ка​талогом. Его имеет изначально любой носитель; корневой каталог создается операционной системой без нашего учас​тия.
Файловая структура диска — это совокупность файлов на диске и взаимосвязей между ними. Файловые структуры бывают простыми и многоуровневыми (иерархическими).
Простые файловые структуры могут использоваться для дисков с небольшим (до нескольких десятков) количеством файлов. В этом случае оглавление диска представляет собой линейную последовательность имен файлов.
Многоуровневые файловые структуры используются для хранения большого (сотни и тысячи) количества файлов. Начальный, корневой, каталог содержит файлы и вложен​ные каталоги 1-го уровня. Каждый из каталогов 1-го уров​ня может содержать не только файлы, но и вложенные ката​логи второго уровня и так далее.
Графическое изображение иерархической файловой структуры называется деревом.
Чтобы найти нужный файл в файловой системе, имеющей иерархическую структуру, необходимо указать путь к фай​лу. В путь к файлу входит последовательность имен катало​гов от корневого до того, в котором непосредственно нахо​дится файл, разделяющихся при записи обратной косой чертой (\).
Полное имя файла состоит из пути к файлу (начиная с имени диска) и имени самого файла.

2ой вопрос. Операции над файлами. Архивация файлов. Форматирование дисков. Фрагментация и дефрагментация дисков. Форматирование дисков.

        С помощью специальных программ – файловых менеджеров – можно производить над файлами следующие операции:

· Копирование (копия файла помещается в другую папку)

· Перемещение (файл перемещается в другую папку)

· Удаление ( запись о файле удаляется из каталога)

· Переименование ( в каталоге изменяется имя файла).

Архиваторы  - это программы, позволяющие уменьшить  размер  файла для экономии места на диске. Работают они по-разному, но суть их деятельности примерно в следующем: в файлах бывают какие – то повторяющиеся фрагменты, и нет смысла  держать их все на  диске  целиком. Задача архиватора найти повторяющиеся  фрагменты  и записать вместо  них какую – то другую информацию, по которой можно было бы, потом вспомнить, кто за кем стоит.

Эффективность архиватора будет разной  для разных файлов. Скажем, тексты сжимаются раза в два, файлы картинок  в зависимости от насыщенности деталями – в два, четыре и даже в пять раз. Практически не сжимаются .ехе файлы Но в среднем можно сказать, что архиваторы дают выигрыш в полтора – два раза.

Программ – архиваторов довольно много. Отличаются они применяемыми методами, скоростью архивирования и разархивирования. Самые известные: ZIP, ARJ, RAR. Все они работают достаточно быстро и хорошо. Пользоваться можно любой из них, но иметь у себя надо все на всякий случай.

При сохранении, копировании или перемещении файл записывается в произвольные свободные секторы диска, которые могут находиться на различных дорожках. С течением времени это приводит к фрагментации файлов на диске, т.е. к тому, что фрагменты файлов хранятся в различных, удаленных друг от друга секторах.

Фрагментация файлов существенно замедляет доступ к ним (магнитным головкам приходится постоянно перемещаться с дорожки на дорожку) и, в конечном счете, приводит к преждевременному износу диска. Рекомендуется периодически с помощью программ дефрагментации проводить дефрагментацию диска, в процессе которой файлы записываются в секторы, расположенные последовательно друг за другом.

Для того, чтобы на диске можно было хранить файлы, диск должен быть предварительно отформатирован. В процессе форматирования на диске выделяются концентрические дорожки, которые, в свою очередь, делятся на секторы. Каждой дорожке и каждому сектору присваивается свой порядковый номер.

После форматирования гибкого диска значения его параметров будут следующие:

· Информационная емкость сектора – 512 байтов

· Количество секторов на дорожке – 18, дорожек на одной стороне – 80

· Сторон – 2.

В процессе форматирования диск разбивается на две области: область хранения файлов и каталог. Если провести аналогию диска с книгой, то область хранения файлов соответствует содержимому книги, а каталог – ее оглавлению. Книга состоит из страниц, а диск – из секторов. Оглавление книги содержит название параграфа и его начальную страницу, а каталог диска содержит имя файла и указание на номер его начального сектора на диске (а также объем файла, а также дату и время его создания).

Существуют два различных вида форматирования дисков: полное и быстрое. Полное форматирование включает в себя разметку диска на дорожки и секторы, поэтому все хранившиеся на диске файлы уничтожаются.

Быстрое форматирование производит лишь очистку каталога диска. Информация, т.е. сами файлы, сохраняется и существует возможность их восстановления.










































































































































